ClientSession

Terminal Capabilities

# utl : char®
# SessionControlChannel : int

# channels : std::list = Datachannel” =

# “mpdStream : Containerlnfo
# state : Clientsessionatate
# protocol @ RTsP®

# server : sockaddr_in®

# termCap : TerminalCapakilities™
# ClientObj : sthmap < w32, Datasink®, struct intCompare =

# videoOut : 0"
# audioOut : iOF

# rixlnfo @ sto:list = f=<_group® =

# rt<xEnahled : boal

+ Clientsession{uri : const char®, videoOutput : 107, audioCutput : 107, 1o TerminalCapahilities®, enahbleRts : boaol)

BM.Job

- wideoHeight : w3z

- videoWidth : w3z

- audiozampleRate : w32
- numaudiochannels : ud
- fdurationinkds ; uGd

- url : URL*

+ getlRBL{ : URL

+ getVideoWidth() : ua2

+ getVideoHeight() : w3z

+ getdudiosampleRate) - U116

+ getfumasudioChannelss - ud

+ fetDurationinkAs)) © ub4

+ describel) : bool

+ tostringibuffer : char®, max_len : int) : char®
+ fromatring(buffer : char® : bool

+ setlBL{dest : char®) : void

settda=DecoderBitRatelnBitinew_rate : ua2) : void
setDisplayBitsPerPixelinew_bpp : uad) : void
setColorDisplay(yes_no : u3Z) : void
setDisplayWidthinew_width © u32)  void
setDisplayHeight{new_height : w32} : void
setDisplayRefreshRateinew_rate : u32) : void
sethumaudioChannelsinesw_number ; ud) : void
setaudioBitsPerzamplelnew_bps @ wd) : void

+ + + + + + 4+ + + 4+

+

getha=DecoderBitRatelinBitl) : w3

+ fethaxDecoderBuffersizelnBytel) : uas
+ getDisplayBitsPerPi=el) : ua2

+ getColorDisplay() : a2

+ getDisplayWidth() : ua2

+ fetDisplayHeight) : ua2

+ fetDisplayRefreshRate) : U3

+ getMumasudioChannelss - w3z

+ getaudioBitsPersample) : us

+ getdudiosamplingFrequency ) © U3

+ runi) : Yoid
Benchmark

- group : ClientGroup®
- job : Job®
- hame : char®
- humClients : int
- delayinks : int
- parallelity : int
- session : Clientsession®
+ setGroupineyw_group o ClientGroup®) @ void
+ setdobinew_job : Job™ : wvoid
+ getGroupd) - ClientGroup®
+ getdob() : Job*

— + tostringibuffer : char®, max_len : int) : char®

+ fromatring(buffer : char® : bool

+ exec() : void

+ sethumClientsinew_number : int) : void
+ setDelayinMs(new_delay : int) : void

+ setParallelity(new_parallelity :int) : void
+ getfumClients) : int

+ fetDelayinkAs) : int

+ fetParallelity) : int

+ getMamel) : char®

+ init) : ool

+ run() : bool

+ Wit : hool

setta<DecoderBuffersizelnByte(new_size : u3d) : void

setaudiosamplingFreguencynew_fregency : u3Z) : void

ClientGroup

- hame : char| |

+ sethMamelhew_name : char®) : void

BM.JohlList

BenchmarkList

+ joblist : std:list <Job™=

+ bimlist : std::list =<Benchmark™ =

+ addJobinew_job : BMJob®™) : bool

+ removedobito_remove @ BEMJOR™) : bool
+ getdoblindes : int) : BMJob®

+ toConfig) : bool

framCanfi : boal
: g() : bool

jI_interface

init) : void
update_class2guil) : woid
update_guizclass) : woid
add_job{hew_job : int) : void
del_jobi) : woid

tnodify _job) : void

+ + + + + +

+ addBenchmark{new_benchmark . Benchmark™ : bool

+ removeBenchmark{to_remove : Benchmark™ : bool
+ fetBenchmarkiindes : infy : Benchmark®

+ toConfig) : bool

+ framConfigd) : hool

+ movelplindes : int) : bool

+ moveDown(index : int) : bool
w

bim_interface
- hmlist : BenchmarkList®
+ init) : woid
+ del_benchmark) : woid
+ add_henchmark() : void
+ job_clickediindex : int) : void
+ C_clicked{index : int) : woid
+ hm_clickend(index : int) : void
+ add_clicked() : void
+ del_clicked) : void
+ start_benchmarkl) : void
- getCurrentBenchmarks) : int
+ call_cgl) : void
+ call_jobi) : woid
+ him_upi) - woid
+ him_down () ;o void
+ clearOfflinesources() : void
+ update_lists() : woid

+ getMamel) : char®
+ tostringibuffer : char®, max_len : int) : char®
+ fromatring(buffer : char™ : bool

ClientGroupList

- cqlist : std::list <ClientGroup®s

+ addGroupihesw_group : ClientGroup™ : bool

+ removeGroupto_remove : ClientGroup®) : bool
+ fetGroupiindes : int) : ClientGroup®

+ toConfig) : bool

+ framConfig) : hool

cf_interface

- cglist : ClientGroupList®

init) : void

update_guizclass) : woid
update_class2guil) : woid

add_group() : void

del_group() : woid

tnodify_goup) : void
resolution_updatefact_resolution : int) . woid
reshox_updater) : void

+ + + + + + + +
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