Transoder

+ Trenscoderijob : Job +)

Job

#in_es: SoUrce +
# joblD ;w32

# name : char [

# outFile : char [

+ transcode() : bool

# torgetBitRate : u32

+.Job()

+gefiD) : u32

+-=Job(]) :

+Jobiname : constchar + es : Source + autFile : constchar + fargetBitRate : u32)
+clone(new_in_es : Source 4 ; Job +

+chepteloblDf) : usz

+ from strinalinitsting : const char 4 : bool

+getBitRate) : us2

+gethlamel) : const char +
+getoutFileramer] : constchar +
+getSource(] : const Source +

+ setBitRateirate : u32) : vaid

+sefiDid : u32): void

+ sethlameiname : const char + : vaid

+ setoutFileMameloutFile : const char # : vaoid
+setSourceles ; Source # : vaid

+tostinal) : char +

+ o Strinaibut : char + mas_len - int) : bool

AudicIok

TVideoIok

# bits PerSample : int
# codec : CodeclD

# language : char [

# numChannels : int
# sample Rate : int

+ AudioJobl)

+clone(new_in_es : Source 4 ; Job +

+ from strinalinitsting : const char 4 : bool
+getBits PerSample() : int

+getCodec] : CodeclD

+getLanguagel) : const char +
+gethumChannels() :int

+getSample Rate() : int

+ setBits PerSampleib : int) : void
+setCodecicodec ; CodeclD) : vaid

+ setLanguagellanguage : const char # : void
+ sethumChannelsinumChannels : int) : vaid
+ setSample Rate(sample Rate : int) : void
+tostinal) : char +

+ o Strinaibut : char + mas_len - int) : bool
+ = AudioJobl] :

+ audicdobiname : constchar + es: Source + efc: )

# FPS: floar

# aspectRatio: float

# codec : CodeclD

# color : bool

# dec Buffersize : int

# enableVideo Packets : bool
# gopSize:int

# height: int

# iFrames0Only : bool

# ma Bifrate : w3z

# ma MacraElock : int
# masQuantization : int
# minGitrate ;u32

# min acroBlock : int
# minQuantization : int
# numE Frames : int

# quantE : int

# quant : int

# quantr :int

# variable FR : bool

# variableGop : bool

# video PacketsSize : int
# width : int

+ UideaJobl)

+ WideoJobiname : constchar + es : Source + autFile : constchar s efc )
+clone(new_in_es : Source 4 ; Job +

+ from strinalinitsting : const char 4 : bool
+getaspectRation] : float

+getCodec] : CodeclD

+getDec BufferSize(] : int

+getEnable Video Packets() : bool

+3etFP 5] : float

+getBop Size(] : int

+getHeight] : int

+getl Framesonly] : bool

+gethias Bitrade() : us2

+gethlas WacroElocki) : int

+ getiaQuantization() : int

+gethlinBitrate(] : usz

+gethdin acro Block() : int
+getiinQuantizationr) : int

+gethum B Frames(] : int

+getDuanter) : int

+getDuanti() : int

+getDuantPr) : int

+getlariable FR) : bool

+getlarableGop(] : bool

+getliden Packetsize) : int

+getidthi) :int

+hasCalor) : bool
+setaspectRatiofaspectratdio : floah : void
+setCodecicodec ; CodeclD) : vaid

+ setDec Buffer Size(dec BufferSize : int) : void
+setEnable Video Packets(enable Video Packets : bool) : vaoid
+setFPS(FP S : flogh : void

+setGopSize(gop Size : int) : void
+setHeighttheight: int : vaoid

+ sefl FremesonlWi Framesonly : bool) : vaoid

+ sethlas Bitredeimas Bitrede : w320 : void

+ sethlas Macro Blockimas Macro Block : int) : vaoid
+ setiaQuantizationimasQuantization : inf) : void
+ sethlin Bitrate(min Bifrate : u32) : vaid

+ sethlin Macro Blockimin Macra Block : int) - vaid
+ setiinQuantizafioniminQuantization : int) : vaid
+ sethJum B Frames(num B Frames : int) : vaid

+ setQuantBiquante : int) : vaid

+ setQuantiiquant : int) : void

+ setuantPiguante :int) : vaid

+ setlariable FR{variable FR : bool) : waid

+ setlariableGopvariableGop : bool) : vaid

+ setliden PacketSizeividen PacketSize : int : vaoid
+ setidthiwidth : int : void

+tostinal) : char +

+ o Strinaibut : char + mas_len - int) : bool

+ - UideoJaob(] :

|~ | +aetiobijobhame : const char 1 Job +

E%l
]
4] 5 fo n
JobList
SOMe
+JobList) #es: ESInfo +
+addJabijob : Job # : bool #il: JobList
+clonelin_es : Source #: JobList+ ¥ Sourceles : ESINto 4
+dellobijob : Job 4 : bool +from Shingiinitstring : const char + : bool
+ from SHinarinitShing : const char + : bool +9etESInfal) : ESinfo +
_ bielongs 18 | +getrilemamen : const char +
+getlobijobld : u32): Job + +aetlobList) : JobList+
+getlobindenindes : u32) : Job + +tostinai : char +
+toStinatl : char + _ +tostringibut: char + max_len : int) : bool
+ o Shingibuf: char +, mas_len :int) : bool + -~ Sourcel) :
+-=JobList) :
1
tjehjngs to SoureList
+ Source LISt
+add(s : Source # : bool
+ from strinalinitsting : const char 4 : bool
¥ + getioutFilerame : const char +1 : Source +
+ remotte(s : Source ¥ : bool
SystemFile +tostingi) : char +
# Infetleale : bool +toShinaioutput: char + mas_len : ind) : bool
# | JobList + -+ Source List) :
# name : char [
# 5l : SourceList 1
# sfreamable : bool bielongs to
+ SusfemFiler)
+addJabij : Job +: bool
+add Sources ; Source + : bool
+ from strinalinitsting : const char 4 : bool
+getintereael) : bool
+gethlamel) : const char +
+getStreamablel) : bool
+ remoueJabij : Job # : bool
+ FemoLte SoUrce(s ; Source +) : bool
+ sefinfedeaelintedeane - bool) : void
+ sethlameiname : const char + : vaid
+ setStreamablestreamable : boal) : vaid helnngs to
+tostinal) : char +
+ o Strinaibut : char + mas_len - int) : bool
+ - Sk tem File() -
I
Project
# name : char [
SystemFileList # sourcelist: Sourcelist
# s FileList: SwstemFileList
+ SvsTem File LisT) + Projecfiname : const char
+add(swsFile : SystemFile # : bool +gettdamer) : const char +
+ del(sws File : SustemFile +) : bool +aetSources() : SourceList+
+ from strinalinitsting : const char 4 : bool + getSustemFile List) : Sustem FileList +
+getoutFilebame : const char + ; SystemFile + helnngs h:'

+toStrinal) : char +
+ o Strinaioutput: char + mes_len : int) : bool
+ ~ Stastem File Lisf) -

+loadiname : const char 4 : bool

+ saue(name : const char +) : bool

+ sethlameiname : const char + : vaid
+tostinal) : char +

+ o Strinaibut : char + mas_len - int) : bool
+ ~ Projecti] :
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